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Projet initial: l’objectif 
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Ajout des contrôles 

Ajout de dinosaures Passage à Unity 5 

Interaction avec les objets 
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  IA agressive: 
• Si le joueur est trop près: 

– Le dinosaure court en direction du 
joueur 

• Si le joueur est à portée d’attaque: 

– Le dinosaure attaque le joueur 

• Si le joueur est loin: 

– Le dinosaure reprend son chemin 



Projet initial : le développement 
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  IA craintive: 
• Si le joueur est trop près: 

– Le dinosaure cours en direction 
opposée du joueur 

• Si le joueur est loin: 

– Le dinosaure reprends son chemin 



Projet initial: travail réalisé 
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Changement de projet 
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  Déplacement: 
• Si on a pas lancé de coroutine 

– On trouve l’étape voulue et lance la fonction souhaitée 

– Si une coroutine est lancée dans l’étape 
• On change l’état de la variable coroutine 

• Si la fonction est terminée: 
– On passe à l’étape suivante 
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  Destruction: 
• Si le joueur est sur la hit box de l’objet: 

– L’objet est détruit 

  Vérifier la présence: 
• Si on arrive à récupérer l’objet voulu: 

– L’objet existe 

• Sinon: 

– L’objet a été détruit 



Conclusion 
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